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FUNKTIONSOVERSIKT
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KORT BESKRIVNING AV TANGENTERNA

ATERGIVNINGSKONTROLLER

1 POWER ON/OFF
2 OPEN/CLOSE

for att koppla pé och stinga av spelaren

dppnar och stanger kassettfacket (man
kan dven stanga kassettfacket genom
att forsiktigt trycka pa fackets framsida)

7 PHONES uttag far hérursanslutning

8 LEVEL for installning av ljudstyrkan vid lyssning
via hérlur

10 MIC uttag f6r mikrofonanslutning

_ {automatiskt val av programkalian)

17 DOLBYNR for att valja Dolby NR
brusreduceringssystem (endast for de
analoga kompaktkassetterna)

18 SCROLL o {5r att rulla fram textinformation eller

komma i demonstrationslage
o fr att justera rullhastigheten nér man
valt visning av séngtexter

19 TEXT -o for val av textinformation
o for att komma i lage

titelprogrammering .

20 TIME for att vlia information om tid elfler niva

INSPELNINGSKONTROLLER

9 RECLEVEL+/- o for justering av inspelningsnivan (vid

analog ingéng)
o for att vélja tecken under
titelprogrammering

11 RECORD @ « f3r start av inspelningen (endast i lage

RECORD PAUSE)
o 157 EDIT- eller TITEL-program

12 APPEND b for att s6ka slutet pa den senaste

13 SELECT/PAUSEN

14 EDIT

100

inspelningen, varefter spelaren kopplar
om till [ige inspelningspaus RECORD
PAUSE

for att vélia inspelningkallan och for att
komma i inspelningspaus RECORD
PAUSE

for att komma i lage EDIT & se ‘EDIT

3 STOPHm
4 PLAY>
5 <«

6 SIDEA/B
15 PRESETS

16 REPEAT

21 IRSENSOR

stopptangent

starttangent for atergivning eller inspelning

« {5r s6kning av bdrjan pa stycke somnu
spelas (tryck en géng mindre n 0,5
sekunder) (&ven for musikkassetter)

« £5r snabbspolning bakat (tryck flera génger)

« {5r att soka efter borjan pa foregdende
stycken. (tryck mer dn 0,5 sekunder)

« for sdkning av bdrjan pa nasta stycke {tryck
mindre &n 0,5 sekunder) (aven for
musikkassetter)

« {9r snabbspolning framat
{tryck mer &n 0,5 sekunder)

for byte av bandriktning

for att komma i PRESETHage
€ se ‘PRESETS'

for att repetera pdgaende stycke, repetera
alla stycken eller stédnga av repetitionen

dga f6r mottagning av fidrrkontrollens

infrardda signaler
DISPLAYINDIKERINGAR
TRACK DEMO SIDE [ TOT REM TIME -« M TUNER AUX1 AUX2 CD
HEEEEESEEEEEEE
potsy A REP 1 B doc MARK DIG OPT ANA
» pa under atergivning eller inspelning
| blinkar under s6kning framéat
< blinkar under sGkning bakat
TUNER, AUX1, AUX2, CD visar den valda inspelningskallan
{anvandarvald)
REP1 tiinds for att indikera att pagaende stycke kommer att
repeteras
OVER tinds nér inspelningsnivan &r for hdg
MARK ténds varje gang spelaren ldser, skriver eller raderar en
markering pa bandet
DIG, OPT, ANA indikerar ingéng fér den valda inspelningskéllan

€& se ‘PRESETS'




INSTALLATION

MEDLEVERERADE SLADDAR

1x nétsladd
2x HiFi-anslutningsstadd (phono/cinch}
1x digital-sladd {phono/cinch)

NATANSLUTNING

Anslut den medlevererade nétsladdens lilla kontakt till nétuttaget
pa DCCY51 och nétsladdens stickpropp till eln3tets vigguttag.

ANALOGA ANSLUTNINGAR

ANALOG PLAY - Anslut den medlevererade HiFi-sladden mellan
de hér uttagen och motsvarande ingang DCC IN pa férstirkaren.
"R" till “R" och “L” till “L".

Om denna ingdng &r upptagen pa din férstarkare kan du ansluta il
nagon av ingangarma TAPE 1/2 eller AUX. Anslut aldrig till
grammofoningingen PHONO IN.

ANALOG REC - Anslut den medlevererade HiFi-sladden mellan
de hér uttagen och motsvarande utgang DCC OUT p3
forstarkaren,

Om denna ingéng &r upptagen pa din forstirkare kan du ansluta il
nagon av utgangarna TAPE 1/2 eller AUX.

DIGITALA ANSLUTNINGAR

DCCO51 kan anslutas till din CD-spelare via de digitala eller optiska
uttagen, beroende pé vilka uttag CD-spelaren har.

Inspelningar via de digitala uttagen garanterar optimal
inspelningskvalité; man behdver i detta fall inte stilla
inspelningsnivan.

DIGITAL IN - Anslut den medlevererade digitala sladden il
motsvarande digitala utgang pa exempelvis en CD- eller DAT-
spelare eller till digitalvaliaren pa nagon Philips férstérkare (t.ex.
FA930, 950, 951, DSC950).

OPTICAL IN - Drag bort den lilla skyddskapan fran uttaget. Anslut
en optiska kabel (SBC1150) mellan uttaget och den optiska
utgangen pd exempelvis en CD- eller DAT-spelare.

MARK: Om du inte ansluter CD-spelaren il DIGITAL IN méste
DCC-spelarens férinstalining PRESETS &ndras med hjélp av
tangenten PRESET

1€" se PRESETS.

EXTRA ANSLUTNING

DIGITAL OUT - Uttaget kan via en phonofcinch-sladd anslutas till
motsvarande digitala ingang pa exempelvis en forstérkare med
digital/analog-omvandlare eller en annan digital bandspelare.

FJARRKONTROLL

Oppna batteriluckan och satt i tva batterier av typ R03,
UM eller AAA

Sveﬁska
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OLIKA TYPER AV KASSETTER

Nér man spelar en frinspelad DCC kan
féliande information finnas tillgénglig pé

e)SUang

A :ﬁ‘?: I 1 l 2 l 3 | . I s kassetten:
B sl s | 7 | s . X . .
. ¢ information om titlar och artister
ATERGIVNING o lista pa titlar
o sangtexter (om de finns pé kassetten)
INSPELNING *  kontinuerlig spelning * nummer pa stycken
¢ kontinuerlig numrering av stycken . t_id pa §WCkeq, absolut tid, total
* LEADIN:automatisk sSkaing HlSEren f6r o qraesctionng ofter stycken
férsta stycket; dven negativ tid visas o ftitelsdkning
- Den har informationen repeteras kontinuerligt i
FORINSPELADE DCC musikstycket och kan snabbt &terfinnas.
Tre olika format kan spelas in: }
1. Format som liknar musikkassetten MARK:
En inspelning som pabdrjats pa sida A,
a4 & & & s kommer automatiskt att fortsatta pa sida B, om
=1 gmorl detinte finns tilrdckiigt med Inspelningstid pa
ATERGIVNING 5 ; T sida A (< 1 min). Fér att undvika att information
7 o O gér forlorad pa den oinspelade deleni slutetav
INSPELNING ® ’ ° bandet, g&r DCC-spelaren dver till sida B strax ,

<

DCC

N&r man spelar en DCC finns féljande
information tillgénglig:

absolut tid

styckets nummer vid start av ett stycke
tid {6r stycken

&terstdende tid for pagéende sida
sokning efter stycken

o & & o o

TILLVAL
o titel vid start av stycke

1€ se TITELPROGRAMMERING
e omnumirering

1€ se EDIT

MARK:

Om en inspelning startas i ett omrade pa
bandet som &r tomt, kan inte spelaren skriva in
nummer pa stycken och absolut tid p& bandet.
D4 &r det inte mojligt att gdra omnumyrering.

e automatisk autoreverse nar sidan ar slut
¢ denna autoreverse kan gdras mitti ett

stycke
2. Enkelt albumsformat

«--+ CONTINUEB

A A A4 A o
I |

o]
BN

kontinuerlig &tergivning
kontinuerlig numrering av stycken
autoreverse mellan styckena
fortsétt B

1€ EDIT

3. Dubbelt albumsformat

n
| +-o-START
NEW SI0E

] LEAD
A |-...|x
J
2]
1

G A A4 A
| I

* snabbspolning till ny sida
» oberoende numrering av stycken per sida
& EDIT

innan sida A blivit helt full. Vid avspelning kan
detta resultera i ett tyst avsnitt. Vi
rekommenderar att du aktiverar
"RENUMBER" efter det att du avslutat
inspelningen (se “EDIT, RENUMBER").
"RENUMBER" garanterar korrekt
styckenumrering for avspelning och gor det
mjligt att direkt byta till sida B under
avspelning.

ATERGIVNING
INSPEENING

MUSIKKASSETT

Nar man spelar en konventionell analog
musikkassett finns fdljande information
tillganglig:

¢ rakneverkets stéllning

o uppskattad total tid

e AMS (s6kning efter borjan pa stycken, om
det mellan styckena finns tysta bitar
som ar minst tre sekunder l&nga)




KASSETTER

TA UT EN DCC UR SITT FODRAL

Tryck pa kassetten med tummen och skjut ut kasssetten ur asken.

ILAGGNING AV EN DCC

L&gg en DCC med etikettsidan uppat och skyddssliden riktad mot
DCC-spelaren.

En konventionell korripaktkassett skall liggas med den 6ppna kanten
riktad in mot DCC-spelaren.

SKYDD MOT OAVSIKTLIG RADERING

Qavsiktlig radering av en inspelning kan férhindras om man skjuter den lilla
réda omkaopplaren i pilens riktning, se bilden har intill,
Nu kan man inte géra nagon inspelning pa ndgon av kassettens sidor.

Om man senare vill spela in pd kassetten &r det bara att skjuta tillbaka
omkopplaren igen.

NAGRA ANMARKNINGAR VID ATERGIVNING ( % se sidan 104)

1. Nér man startar bandet (LEAD IN) kan det handa att displayen visar en negativ tid tex. -i: | | och spelaren spolar fram till starten for det forsta
stycket.

2. Spelaren véljer alltid kassetisida A nér den sténgt kassettfacket. Du kan byta riktning med tangenten SIDE A/B.

3. Om du laddar med en kassett dér bandet stér s4 att tonhuvudet &r néra styckets start, liser DCC-spelaren informationen p3 bandet och stéller sedan
om bandet till styckets startizge. | det hir fallet kan lasningen ta lite extra tid.

4. FELSOKNING
Vad du kan géra om det inte hérs nagot ljud:
- Kontrollera anslutningarna.
- Kontrollera valet av programkalla pa din forstarkare.
Kontrollera s3 att du inte laddat med en tom DCC.
Kontrollera sa att spelaren inte gér i ett tomt omréde pa bandet,
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DCC - ATERGIVNING

e)}SUaAg

La reproduccion de un cassette es similar al proceso que se sigue en un reproductor de CD

Koppla pé apparaten med strémbrytaren POWER ON/OFF.
Nu kontrollerar spelaren om det ligger en kassett i kassettfacket. Om sd inte &r

fallet visar displayen: -

Oppna kassettfacket med OPEN/CLOSE och ladda med en kassett.

Sténg kassettfacket genom att trycka p3 OPEN/CLOSE igen. Man kan &ven
stinga kassettfacket med en forsiktig tryckning pé kassettfackets framkant.
Spelaren laser nu in informationen frén bandet.

Det tar inte mer an fem sekunder.

Displayen visar:

Om spelaren hittar en férinspelad DCC rullar styckets kompletta titel
en gang 6ver displayen och sedan kommer den férkortade titeln (max
12 tecken), exempelvis:

Om spelaren hittar en anvandarinspelad DCC visas tiden. Det &
mjligt att spelaren frdn bérjan inte vet styckets nummer, eftersom
detta &r inspelat vid styckets borjan. Displayen visar exempelvis:

Om spelaren hittar en konventionell analog kompaktkassett visar
displayen exempelvis:

Displayvisningen kan andras med tangenten TIME/TEXT
1€5" se dven DISPLAY.

Starta atergivningen genom att trycka pa PLAY »>.
Atergivningen startar frén det aktuella bandlaget.
Spelindikatorn » ténds pa displayen.

Displayen visar exempelvis:

Tryck p& STOP B nar du vill avsluta atergivningen.

Sekning efter foregaende eller nésta stycke kan man géra med en kort tryckning
pa <<€ | . Spelindikatorn » borjar blinka pa displayen.
Displayen visar exempelvis: g

Om man trycker pa <€ »» under mer &n 0,5 sekunder borjar
spelaren spola tills man slépper tangenten.

1e se dven : ATERGIVNING

&
A

READIHG
s MY DESTING
TRACK soe © 10T THE
-—  ZEOE STOF
e T
ooon sTOF
sy B
mac._ soe @ TOT :n_n'e :.' - s
= FE2 FLHTY

L

il

MARK' 1€ se sidan 103.
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DISPLAYEN ~ DCC

TEXT,TID

Genom att trycka pa TEXT eller TIME kan du vélja vilken information som skall komma upp pa displayen.
Olika information &r tillganglig fran de olika kassettyperna ( 1€~ se KASSETTYPER).

Om displayen visar tidsinformation och du trycker pa tangenten TEXT ger det fdljande resultat:

Med forinspelade DCC: Séngtexter finns'inte pa alla f6rinspelade
kassetter. | sa fall kommer tema-informationen
LTRICS att vara kvar pa displayen s linge

| TRECE TITLE : ‘“E COME CLOSER: l ‘ _ ingen synkroniserad séngtext har hittats.
press: Text : ' Forst visar displayen tema-namnet, sedan rullar
fl ' tema-raden en gang och dérefter kommer de
_ — ' e n . forsta 12 tecknen upp pa displayen.
ARTIST . SHIFLET HORM PP pa dispiay
— .| = O du trycker pé tangenten SCROLL kommer
' textinformationen rullande pa displayen igen, en
- — Vo pror ) = 9ang, frén hoger till vinster. .
CALELM TITLE | TO LIFE |
‘ - b J Har du valt LYRICS kan du genom att trycka flera
' génger pa SCROLL anpassa hastigheten pa
. , rullningen (i nio steg} s att sangtexten passar
:L LYRICS | COME L musikrytmen.
Tangenten fungerar endast nar du laddat med en
o ' DCC. Trycker du pa tangenten och det ligger en
| | R, R e analog kassett i kassettfacket visar
L AL TRACKES 2 k05 TRACK ‘ ’ - disp!a%fen:
i - HO TEST IHFD
Om displayen visar textinformation, och du trycker pa tangenten TIME ger det foljande resultat:
nummer pa stycke och
styckets forflutna “& “"ozE PLav [l
speltid s TiE
pr . iE
i v
- . - R TIME
bandets totala forflutna & "2I=E ELAY
speltid Wi
I 4
bandets totala T _ ,
aterstaende speltid = H=21% FLAY . ©
=
|5
total forfluten speltid : 3
i
\.

styckets tid

total aterstaende tid for
den aktuella sidan

inspelningsnivan
rakneverket NOLLSTALLNING AV RAKNEVERKET
press: Om man trycker pa tangenten TIME i tvd
) sekunder nollstélls rakneverket till D000 .
beréknad absolut tid

105



DCC - HUR DU GOR DINA FORSTA INSPELNINGAR

T

SUaAS

L

1]
(2]
3]
[4]
a

)

[ princip &r inspelning pa din DCC-spelare ganska likt inspelning pa en vanlig kompaktkassett.

Oppna kassettfacket med OPEN/CLOSE.

Ladda med en tom DCC.
Sténg kassettfacket.

Tryck p4 BACKWARD &« under mer @n 0,5 sekunder. DCC-spelaren spolar
bakat och stannar vid bandbdrjan.

Tryck pa SELECT PAUSEIL.

Spelaren spelar in ett buffertomrade dér bandet bérjar (LEAD IN). (Endast om w8 _ >

man laddat med en tom DCC.) Denna buffert &r en garanti for optimalt LERD IM
dec

utnyttjande av bandet och for inspelning av tid och information om stycken.
DCC-spelaren gér i lge inspelningspaus RECOHD PAUSE och indikatom ovanfor —
inspelningstangenten RECORD bérjar blinka % - .’. e d E - F:
VAL AV PROGRAMKALLA: : - o
CD-spelaren viljs automatiskt som programkilla. Digital ingang véljs ocksé
automatiskt (normalinstalining). Man kan &ndra instélining med hjélp av tangenten
PRESET & se PRESETS.

Om du vill spela in frén en annan programkalla &n CD, tryck en géng till pa
SELECT PAUSE l1 . Fér varje tryckning pa SELECT PAUSE Il kommer f6ljande
programkallor att véljas i tur och ordning:

Dlsplayen visar motsvarande férinstélida ingangar:

TUNER -> AUX1 ~> AUX2 ~> CD.

Andring av denna forinstélining kan goras med hjalp av tangenetn PRESET ANA, DIG or OPT.

1€ se PRESETS.

INSTALLNING AV INSPELNINGSNIVA: Om du spelar in fran en programkalla

som &r ansluten till en digital eller en optisk ingang varken behdver eller kan du

stélla inspelningsnivan. Spelar du in via en analog ingéng skali du kontrollera

toppnivan. 1€ se INSPELNINGSNIVA .

Starta inspelningen genom att trycka pa RECORD. Indikatorn ovanfér e e ;*°; 1 E‘ ﬁ, E ~ «
inspelningstangenten RECORD lyser 3% e

Tiden spelas kontinuerligt in pa bandet och numret pa stycke dkar automatiskt

med ett.

Tryck pa SELECT PAUSE om du vill avbryta inspelningen en stund. racx oz B ™ > P
Nar du trycker pa RECORD igen fortsétter inspelningen och ett nytt nummer pa - 01 REC
stycke skrivs in pa bandet. fe =

Tryck p& STOP M nar du vill avsluta inspelningen. Den p&géende inspelningen

stoppas genast. ~ % 7~
Spelaren fortsatter en kort stund att spela in markeringar for slutet p& den w7 s BT TOE =
senaste inspelningen. Efterat kan du [&tt hitta den hér platsen pa bandet genom = =~ ""7‘%" 5

att anvdnda tangenten APPEND P11 15" se INSPELNINGSEXEMPEL.

Tryck p4 BACKWARD [« s3 spolas bandet tillbaka. Du kan nu &terge den
inspelning du gjort genom att trycka pa PLAY »>.

MARK:

1. Om displayen visar CHECE DIz I skall du kontrollera:
— att CD-spelaren ar pakopplad och i spelldge,

~ att den digitala anslutningen &r korrekt gjord,

2. Nér apparaten stér i lige inspelningspaus RECORD PAUSE, kan du dven
starta inspelningen med PLAY D~

3. N&r man under inspelning trycker p4 RECORD skrivs ett nytt nummer
pa stycke in pa bandet.

- att PRESET pa DCC-spelaren &r stalld til CD .
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INSPELNINGSEXEMPEL - DCC

INSPELNING PA EN DELVIS INSPELAD DCC

Med funktionen APPEND kan du latt fortsatta en inspelning precis dar den férra slutade. Styckenumreringen kommer automatiskt att fortsatta i ratt
ordning. Om den senaste inspelningen inte slutade med tystnad, kan det héinda att en mycket liten del av den foma inspelningen (max. 1 sekund) spelas
ver.

Tryck pé APPEND Mi. Spelaren sdker nu efter slutet av den senaste inspelningen (som

markerades da man tryckte pa STOP under inspelning). P4 displayen kemmer A 1 M 1
ARFEHD < eller ==,
Nér spelaren hittat detta lage, spelar den upp de sista tio sekundema av musikstycket ( ’77? . .
AFFEND FLAT ) varefter spelaren gér i lage inspelningspaus RECORD PAUSE (RELF). R P 4
Vélj korrekt programkalla genom att trycka pa SELECT PAUSE I1. u RECP
Starta inspelningen genom att trycka p4 RECORD @.
Tryck pd STOP B nér du vill avsluta inspelningen.
Inspelmngen stoppas och spelaren markerar slutet pa den senaste inspelningen.
INSPELNING FRAN EN VISS PLATS PA BANDET
Sk efter den plats pa bandet dér du vill géra inspelningen.
aTryck pa SELECT PAUSE I . Spelaren gar i ldge inspelningspaus (FECF) vid det aktuella - - -
laget. o
bVélj korrekt programkalla genom att trycka pa SELECT PAUSE 1L fl RECSELECTPAUSE
: 4
Starta inspelningen genom att trycka pA RECORD @ . (=] RECP T e

Tryck pd STOP M nér du vill avsluta inspelningen.

Miérk: bandet maste sta i ett inspelat omréde.

~ Orn du startar inspelningen i ett omrade pa bandet dér ingen tidigare inspelning gjorts (ett tomt omrade), spelar DCC-spelaren inte in nagon
tidsinformation. Nummer p& stycke kommer inte att visas.

~ Om blrjar en inspelning mitt i ett band, kan det hénda att DCC-spelaren inte hunnit isa numret pa stycket. Darfér kan styckenumreringen inte fortsétta
korrekt. DCC 730 anger d3 "——" som styckenummer.
Efter det att du avslutat inspelningen, kan “RENUMBER"-funktionen (se “EDIT, RENUMBER") korrigera ordningsféljden pa spamumreringen.

HEL OVERSPELNING AV EN INSPELAD DCC

Vélj sida A. 1" se SIDAAB.
Tryck p3 BACKWARD <« s spolas bandet tillbaka och stannar automatiskt vid bandbrian.

Tryck p& SELECT PAUSENI.
Spelaren skriver nuin T =B m _ e _ @
LEAD IN-omrade i bdrjan pa sidan A och gér i lige inspelningspaus. i ka0 REC-F

Vélj korrekt programkalla och justera inspelningsnivan, om det behévs.
Starta inspelningen genom att trycka pA RECORD @ .

Tryck pd STOP B nar du vill avsluta inspelningen.
Inspelningen stoppas och spelaren markear slutet pa den senaste inspelningen.

lall=]  [el)=]

1. Med tangenten APPEND erhills foljande fordelar:

- Létt att hitta den senaste inspelningen nér du vill fortsatta att spela in.
- Kontinuerlig inspelning av nummer pa stycken.

- Inspelning av tid.

2. Med tangenten SELECT PAUSE  erhélls foljande fordelar:

- Mdjlighet att starta inspelning mitt i ett stycke.

- Om du trycker pé tangenten RECP medan bandet ar i ett lage som ligger inom tva sekunder frén starten for ett nummer pé stycke, gar bandet
till starten for detta stycke.

3. Tryck pa RECORD fér start av inspelningen:
Exempel: tryck i 6ljande ordning: APPEND —> RECORD (fdr att starta inspelning vid slutet av den senaste inspelningen);
eller: SELECT PAUSE —> RECORD (fér att starta inspelning frén det akuella lget).

DET GAR INTE ATT SPELA IN

~ Péenforinspelad DCC.
- P& envanlig analog musikkassett.
- Paen DCC som &r skyddad mot oavsiktlig inspelning,
K™ se “SKYDD MOT OAVSIKTLIG INSPELNING”
~  Nar meddelandet kopiering forbjuden COPY PROHIBIT kommer pa displayen.
DCC-spelaren arbetar med Serial Copy Management System vilket innebér att en helt digital kopia kan géras frén ett forinspelat digitalt material, men
endast direkt frén originalet. Man kan inte gora en digital kopia av en digitalt kopierad DCC till en annan DCC-spelare.
Vill du kopiera en sidan kassett, kan du bara géra det via den analoga ingangen. .
- Om detinte finns nigon digital siganl visar displayen ZHECE DI IH. 1€ se “FELSOKNING”.
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DETALJERAD FUNKTIONSBESKRIVNING

t ©)SUIAS }

INSTALLATION

FORINSTALLNINGAR
Med PRESETS kan du kontrollera DCC-spelarens normalinstéliningar.

* Tryck pa PRESETS for att komma i &ndringslége.
Du kan valja négot av de légen displayen visar SELECT - REC SELECT - RECORD - EDIT.
o Nar du tryckt pa respektive tangent kan féljande normalinstéliningar &ndras.

PLAY» SELECT PAUSEH

1
- RUT FLAY: &tergivning startar alitid ! — CD, TUNER, AUX1, AUX2: val av
automatiskt sa fort kassettfacket sténgts. ' inspelningskalla.
- RUTO STOF: dtergivning startar inte ' ~ DIG, OPT, ANA: val av digital, optisk eller
automatiskt. analog ingang.

* |nspelningskallan kan véljas med tangenten
SELECT PAUSEN
; ® Valj med tangenterna [t »-pl.
| e Tryck pd PRESETS igen for att lagra de valda
' funktionema.

* Vil med tangentema ¢ PP,
* Tryck pa PRESETS igen for att lagra de valda
funktionema.

]
i

i

EDIT

~ AUTO-EQIT OH: under inspelning utfor DCC-
spelaren automatisk upprakning av stycken
{skriver nya nummer pa stycken och satter in
tre sekunders tyst inspelning
{< -60dB) mellan styckena).
Nér en digital programkélla &r ansluten (via
digitala uttagen) &r denna funktion automatiskt
satt till AUTOEDIT ON.

- RUTD EQDIT OFF: DCC-spelaren utfr inte den
automatiska upprakningen.

¢ V3l med tangentemna <€ P9,

! o Tryck pa PRESETS igen fér att lagra de valda

funktionema.

press:

PRESETS

display shows:
[SELecT Fum - REC sELECT - EOIT |

T

SELECT

press: RUTC FLAY «
L 4

e o ]
»
EXEEE
ﬁK< > ¥

< »ot $

£0 ADALOG 10 ] |
] S5G. » [ureroicin g
L 4

< >l

TUNEF OFT IN
¥ 14 >l ¥

TUNER: ANA IH [g
ALY 1 DIG IN
4
> 4

4 P>l

AU L OFT IN

$ <€ > ¥
EAEIEIEN

[} SEg., W [GuEoinIi | g
4

<q »»

RUNE OPT IN

,' § merm ¥
RIDE ANA IN |y |

SELECT
ﬁ PAUSE it »

press: PRESETS

il

display shows:

FRESETS STORE

AUTO EQIT 0N -

< >y ¥

RUTH EQIT OFF

EXEMPEL: Andra ingéngsprogramkalla ill TUNER.

Tryck pa PRESETS — Tryck pa SELECT PAUSE — Vélj TLHEF: genom att trycka pa SELECT PAUSE igen — Valjingang t.ex. TLMHEF AMA IH med
tangentema &< ¥ Tryck pd PRESETS igen for att lagra instéliningama. Displayen visar FRESETS STORELD.
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DETALJERAD FUNKTIONSBESKRIVNING

INSTALLATION

MINNE FOR INSPELNINGSNIVAER

DCC730 lagrar den senaste inspelningsnivéinstaliningen 6r varje enskild programkalla.
Darfor behéver du inte stélla in inspelningsnivan varje géng du vélier en annan programkalla.

Under installation eller nér du gor din férsta inspelning kan du kontrollera och stélla inspelningsnivan for varje ansluten programkalla.

EXEMPEL PROGRAMKALLA LAGRAD INSPELNINGNIVAINSTALLNING
cD DIG IN Optimal direkt digital
TUNER ANA Instalining nr 10
AUX1 ANA Instalining nr 7
AUX2 OPTIN Optimal direkt digital

DISPLAY

VISNING AV INSPELNINGSNIVAER

Toppnivan kan visas genom att man trycker pa:
* RECLEVEL +eller-
Visningen av inspelningsnivan visas temporart.
Tio sekunder efter det att man tryckt pa REC LEV + eller - gér displayen
tillbaka och visar foregdende information.
e TIME:
s se TIME - TEXT

KONTINUERLIG TOPPNIVA: uppdateras en géng i sekunden.
UTRYMME | HOJDLED: visar den absolut higsta toppnivan.

sce B
.

t t
CONTINUOUS ~ HEADROOM
PEAK LEVEL

Indikeringen “UTRYMME | HOJDLED” nollstills om du trycker p&

—REC LEVEL + eller -
—ndr du startar en ny inspelning

OVER: om nivan gar frbi 0 dB-nivan indikeras en Gverstyrning och att signalen kan bli férvrangd. Indikeringen OVER visas dven
om displayen inte visar inspelningsniva, t.ex under inspelning.

INSTALLNING AV INSPELNINGSNIVAER

Att inspelningsnivan var rétt instélld for en vanlig musikkassett var mycket viktigt pa grund av dess begransade dynamiska omfang. For att kunna spela in

1403 signalnivaer, var man tvungen att spela in pa hgsta inspelningsniva.
Vid inspelning p& DCC behdver inte inspelningsnivan vara s exakt instélid.

1. Digital/optisk inspelningskalla: Inspelningsnivan behtver inte stéllas in. Signalerna kopieras direkt digitalt, vilket garanterar optimal instélining.

2. Analog inspelningskélla: Tack vare DCC:ns stora dynamiska omfang kan dven mycket I3ga signaler spelas in.

Du behdver inte langre justera nivén till maximum. Det &r snarare béttre att hélla nivan en bra bit under maximum for att undvika Gverbelastning, som

resulterar i distorsion, Avstandet till max-Jdge anges av:

1. kontinuerlig toppniva: Rekommenderat vérde for denna toppniva &r -9 till -12 dB.
2. utrymme i héjdled: Rekommenderat varde for detta utrymme i hojdled &r 2 dB.

Kénsligheten kan justeras i maximalt 14 steg.

Maximum- eller minimumnivan visas pa displayen som:

eller

llige RECORD eller REC PAUSE:

¢ Tryck pa REC LEVEL + for att komma i lage visning av niva.
Inspelningskansligheten &r dnnu inte andrad.

¢ Tryck pa + fér att Oka inspelningskansligheten steg for steg.

¢ Tryck pa - for att minska inspelningskansligheten steg for steg.

Om nivan gar dver 0 dB-nivan visar Gverstyrningsindikeringen OVER att signalen kan bli distorderad.

Tryck 1 54 fall p2 REC LEVEL - s att nivan minskar.

Justering av nivan &r bara nddvandig nar du spelar in fran programkallor som &r anslutna via de analoga ingdngama ANALQG LINE IN eller via

rnikrofonuttaget MICRO pa din DCC730.

_EITTIPS:
Forsok om mdjligt att alltid valja digital ingang.
Da behdver du inte justera inspelningsniva och balans.
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DETALJERAD FUNKTIONSBESKRIVNING

ATERGIVNING

SOKNING EFTER STYCKEN

Tangenterna €<« och »¥ kan anvéndas for stkning efter ett visst
stycke pa bandet eller for att leta genom listan pé stycken {se
TITELSOKNING).

stopplage:

e Tryck pa €<t (mindre n 0,5 sekunder for sokning efter starten av av
pagdende stycke.

e Tryck p& 1 (mindre &n 0,5 sekunder for skning efter startenav av
foregdende stycke.

Mark: Dessa tangenter gar ocksé att anvanda om du spelar

konventionella kompaktkassetter {Automatisk Musik S6kning). Spelaren
reagerar p tysta passager om de &r minst tre sekunder langa.

SNABBSPOLNING FRAMAT/BAKAT

Under &tergivning kan man ocksé anvénda tangenterna &« och ¥ for
sbkning efter en passage pa bandet.

stopplge och under 4tergivning:

o Hall»] intryckt (mer &n 0,5 sekunder) for snabbspolning framét.
o Hall < intryckt {mer &n 0,5 sekunder) for snabbspolning bakat.
N&r man trycker pa <&<€ och P under atergivning, fortsatter

&tergivningen s& fort man slépper tangenten.
Under sokning visas information om tid ach stycken.

— Om man valt textvisning (annan &n titel) nar <€« eller ¥ &r aktiverad,

#ndrar displayen till tidsvisning sa lénge sSkningen pagér.
"Sedan visar displayen textinformation igen.

TITELSOKNING

Tangenterna <&« och »¥ kan anvandas for att bladdra genom listan pa
stycken.

stopplage och visning av titlar:

o N&r man trycker péa &< eller »» medan displayen visar listan pa
stycken, kommer nésta eller foregéende titel pa displayen.
Sdkningen efter stycket startar inte dnnu.

e Du startar sdkningen efter stycket genom att trycka pé PLAY D .

BYTE AV SPELRIKTNING

* Med tangenten SIDE A/B kan du dndra bandets spelriktning.
Vald sida indikeras pa displayen med SIDE Aeller SIDE B .

o Nar du trycker pa den har tangenten under &tergivning, andras
spelriktningen och &tergivningen fartsétter pé bandets andra sida.

REPETITION

Genom att anvdnda tangenten REPEAT kan du repetera ett visst stycke

eller alla stycken pa bandet. .

o Tryck en géng pa tangenten om du vill repetera det pdgaende stycket.
Indikeringen REP 1 kommer pa displayen.
Man kan inte repetera pagdende stycke om du spelar en konventionell

. analog kompaktkassett.

» Tryck en géng till p& tangenten om du vill repetera alla styckena p&
bandet. Displayen visar nu REP.

* Tryck &nnu en gang nar du vill ga ur repetitionslaget.

MARK: Med en analog kompaktkassett kan endast funktionen REP
anvandas. REP 1 fungerar inte.
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— Durante la bisqueda de pista, la pantalla puede mostrar, por gjemplo:

SIEA

TRACK - soe B — ‘:&E —
2 B3 +E
or
TRACK - soe 3 sesse
TRACK spe @@ TOY TIME —E\“b'/:—
- b 3 il ey /'l‘\.'-_
= Foo o«
!
)
sibEA |71 ) 27 ER A
PR N - AR
SIDE B 7 | -85
‘-—

DOLBY NR BRUSREDUCERING

Dolby NR brusreducering kan endast anvandas nér man spelar analoga
kompaktkassetter.

Med Dolby-tangenten kan du koppla in och stédnga av Dolby NR och vélja
Dolby B eller Dolby C.



DETALJERAD FUNKTIONSBESKRIVNING

INSPELNING

EDIT

EDIT fungerar endast da du laddat med anvandarinspelad DCC som inte &r skyddad

mot oastllg inspelning. | det hér ldget kan du redigera bandet, ta bort eller skapa

dvergangar och omnumrera stycken

1 LAGE INSPELNINGSPAUS:

Tryck p EDIT fér att kommai lage EDIT,

Du kan vélja olika EDIT-funktjoner genom att trycka pa EDIT flera
ganger.

@ Tryck pd RECORD nér du vill skapa redigeringen p3 bandet.

STAFT [EW SIDE: & spelaren under &tergivning hittar markeringen
START NEW SIDE, spolar den automatiskt till bdrjan av nésta sida och
borjar atergnvmngen med det forsta stycket pa den sidan.

Under spolningen visar

displayen| Tt STRRT B |eller | T START &

o CONTIILE E: markerar det lage dér bandet méste byta sida (endast
mojligt pa sida A).
Nar spelaren under &tergivning hittar markeringen CONTINUE B, byter
den genast till sidan B varefter atergivningen fortsatter.

Y TO STAFT 5: markerar det Hge dér spelaren skall spola till bérjan
av sida A och dérefter stanna.

Mér spelaren under atergivning hittar markeringen GO TO START A,
spolar den till bérjan av sidan A och stannar.

| STOPPLAGE:

Tryck pa EDIT for att komma i lage EDIT.

Du kan vélja olika EDIT-funktioner genom att trycka pa EDIT flera
ganger.

Tryck pa RECORD nir du vill skapa redigeringen pa bandet.

o SFLIT | : spelaren startar ett nytt stycke i det aktuella bandlaget.

Nar spelaren gjort en SPLIT TRACK, &r det ndvandigt att géra en
omnumrering (se nedan) for att fa en korrekt nummersekvens pa
styckena.

CONNECT TRACHS: det aktuella stycket och fdregéende stycke dras
ihop till ett enda stycke.

Spelaren gar till starten fér det pagéende stycket och raderar
markeringen som anger starten pa stycket.

Nar spelaren dragit ihop tva stycken, &r det nédvandigt att géra en
omnumrenng (se nedan) fér att fa korrekt nummersekvens.

OBS: Anvand inte funktionen “CONNECT TRACKS" nér du stiri bdrjan

av ett stycke.

FEILIEER: omnumrering av bandet. Det kan endast utforas om
nummer pa stycken finns inspelade pa bandet.
~ Funktionen "RENUMBER" skall alftid anvandas

1. Under inspelning. Dacket har automatiskt kopplat om fran sxda Atill

sida B {se “Musikkassett-liknande format”).

2, Ett stycke har delats i tva delar.

3. Tva stycken har kopplats samman till ett stycke.
~ Funktionen “RENUMBER" kan anvandas om en inspelning paborjas
rnitt 1 ett existerande stycke (se “INSPELNING PA EN VISS PLATS PA
BANDET")

v

' COMTIHUE E

S5TRET MEM SIOE ‘ -

T I
LEAD | ---- START
A IN---; NEW SIDE
LEAD
B R ) : N
T O O
4 3 2 1
S B
LEAD I 1 1
A m_..l. ----CONTINUEB
B
O O T
() 8 7 6
SFLIT TRACK g,
; COMHECT TRACKS
REHUMEER DCC
CURRENT POSITION
3 v 4 3 4
[] ] Al
: press  RECORD .
L / - -
BEFORE AFTER
CURRENT POSITION
3 v 4 5 3 5
: ]
- z B press RECORD -
17
BEFORE AFTER

Under omnumreringen visar displayen absolut tid + REML".

N&r omnumreringen ar klar visar displayen

FEMUF COMFLETE

MARK: om du vill gér ur EDIT 7{7"“

STOP

"7 Svenska
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INSPELNING

0BS: Om inspelning startas pa tomt omrade, kan spelaren inte ange styckenummer och absoluta tider pa bandet. P4 displayen visas inget styckenummer
{inte heller --). Visningen liknar den fér en musikkassett. Funktionen "RENUMBER" kan inte korrigera ordningsfdljden for styckenumren. Angivelse av

styckenummer kan endast ske om ett band initieras med ett LEAD-IN-omréde.

TITELPROGRAMMERING

P4 anvandarinspelade DCC-kassetter kan du spela in dina egna titlar. Titeln spelas in i bérjan av stycket.

0BS: Eftersom titeln endast spelas in i borjan av stycket, visar meddelandet HI TEXT IFFL om dacket &nnu inte last en titel.

1 STOPPLAGE:
Nér ingen text spelats in annu:

Tryck p3 TEXT.

Nar spelaren hittar ett nytt stycke och ingen textinformation spelats in

annu, visar displayen
HO TEXT IHFO

]

Tryck pd TEXT igen.
Displayen visar

En markdr blinkar vid
forsta tecknet pa displayen (vanster).

Markdren kan flyttas med hjslp av tangenterna <, >
Maximalt 40 tecken per titel kan programmeras.
Programmeringen kan antingen goras med tangenterna 0-9 pé

TITLE FROGREAM

fjamkontrollen (1=A,B,C; 2=D,E,F; 3=G,H,| etc) eller med tangentema

REC LEVEL +/-.

AB.Cetc.

press:

i

TEXT
| WO TEXT IHFO
w
‘___I:;___F_” l ltq >
ITLE FROGEAF
I PHTLE PRULRR ’ 0-9 remote
REC LEVEL +/-

RECORD

Tryck pa REC LEVEL + for att ga igenom alfabetet i ffjande sekvens:
Tryck pa REC LEVEL —fér att g4 igenom alfabetet i motsatt sekvens: Z,Y,X etc.

Om man trycker pé de hér tangentema under mer &n en sekund Skar bladdringshastigheten.

NOTA: para salir de la funcién de programacion de titulos, pulse STOP.

E] Tryck pa RECORD nér du skall lagra titeln.

TITLE FECORD

Nir textinformation redan finns inspelad pa bandet:

press STOP

Spelaren soker upp starten for det aktuella stycket och spelar in namnet pé stycket vid starten for stycket. Under den hr tiden visar displayen

Tryck p& TEXT.

Nér textinformation redan finns inspelad visar displayen den aktuella

titeln.

En redan existerande titel kan redigeras genom att du trycker pa
TEXT igen.
Displayen visar forst TITLE EOIT
och sedan den
aktuella titeln.

En markdr blinkar vid forsta tecknet pa displayen (véanster).
Markdren kan flyttas med hjalp av tangenterna <€« och 9.
Programmeringen kan antingen géras med tangenterna 0-9 pa
fiarrkontrollen eller med tangentema REC LEVEL +/- enligt
beskrivningen ovan.

Tryck p& RECORD nér du skall lagra den nya titeln.

Spelaren soker upp starten for det aktuella stycket och spelar in

(=] [

namnet pa stycket vid starten for stycket. Under den hér tiden visar displayen

NOTA: para salir de la funcién de programacion de titulos, pulse STOP.

MIKROFONINSPELNING

presss  TEXT
—
| TITLE
w @
———— [ P
TITLE EOTT
0-9 remote
RECORD ' REC LEVEL +/-
TITLE RECORD |
TITLE FECOED

Om en mikrofon (t.ex Philips 3036 ) ar ansluten, véljer din DCC730 automatiskt mikrofoninspelning.

Prova fdljande om det hérs tjutande ljud nér du anvénder mikrofonen:
- hall mikrofonen Iangre bort fran hdgtalama.

—minska ljudvolymen,

- anvand horlur {6r medhdmingen.
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FJARRKONTROLL

0-9 - siffertangenter som kan anvéndas fér val av stycken ach for
titelprogrammering

2 REPEAT - for repetition av pagdende stycke, repetition av alla stycken eller
for att stanga av repetitionen

3 TEXT - for att valja textinformation och fér att komma i lige
titelprogrammering

4 STOP M- stopptangent.
< >

~intryckt < 0,5 s: sékning,

~intryckt > 0,5 s: snabbspolning

0/C - 6ppna/sting.

TIME - f6r att valja tidsinformation

SCROLL

~fér att rulla textinformation efler komma i demo-age,
—fér att vélja rullhastighet vid sngtexter.

8 PLAY M - starttangent fér atergivning eller inspelning.
10 SIDE A/B - byte av bandriktning.

[ IS -,

ad
S N o

DIREKTVAL AV STYCKE med fjdrrkontrollen

Siffertangenterna pa den medlevererade fisirkontrollen kan anvindas fér
direktval av av dnskat stycke pa bandet.

De hér tangenterna kan anvéndas i stopplége, nér kassettfacket dr Oppet,
under atergivning eller under sékning. -
DCC-spelaren spolar till det valda stycket varefter atergivningen startar +
autornatiskt.

Har du laddat med anvandarinspelad kassett kan den har funktionen bara R0O3/UM4/AAA
anvandas om det finns en lista pa stycken och den har lsts in av DCC-

spelaren.,

Direktval av stycke fungerar olika pa olika typer av kassettdiick: Direkt val av stycke &r alitid mdjligt.

1. DCC-album:

Fungerar alitid nar styckelistan lasts, direkt sidval.
2. DCC anvandarinspelat band:
- Endast om aktuellt styckenummer visas, t.ex. aktuellt stycke 3. begart stycke 8, sékning till stycke 8.
- Om aktuelit styckenummer inte &r kint, visas meddelandet 0 TRSCE THED.
- Direkt val av stycke 1 &r alitid mjligt.
3. Musikkassett
- Endast stycke 1 kan véljas, fér alla andra stycken visas meddelandet [ TRETE IHED,

UNDERHALL |

ALLMANT

DCC 730 kan paverka radiomottagning om radioantennen ligger fér néra DCC-spelaren. .
* Placera darfér radioantennen sa lng bort som mdjligt fran DCC-spelaren.

l
UNDERHALL PA DIN DCC-SPELARE |
|

* Placera inte apparaten s4 att den under nagon lingre tid utsétts for direkt solsken eller onormnal virme exempelvis intill ett virmeelement.
¢ Skydda apparaten mot regn och fukt. !
* En mijuk trasa, mjligen latt fuktad med vatten, &r tillricklig for rengdring av spelaren.

* Anvand aldrig tvattmedel eller tvattvétskor som innehaller alkohol, sprit, ammoniak eller andra aggresiva eller slipande medel.

SQenska

UNDERHALL AV KASSETTERNA

Férvara kassetterna i normal rumstemperatur och utsett dem inte for - damm, onormal vime eller direkt solsken. L&t dem inte heller komma i nrheten
av magnetiska falt, exempelvis frén magneter, transformatorer, férstirkare, radio, TV och hogtalare.
Skjut inte undan bandskyddet pd DCC'n och It bli att réra sjiva bandet.

RENGORINGSKASSETTER

* | princip behdver man inte rengdra tonhuvudet pa din DCC-spelare om du bara anvénder DCC.
Emellertid kan det samlas smuts och partiklar pa DCC-huvudet om man spelar konventionella analoga kompaktkassetter i DCC-spelaren. Detta kan
paverka ljudkvaliteten nér man sedan spelar DCC (det kan bli fjudavbrott).
Din DCC730 talar automatiskt om nér det behdvs en rengdming av DCC-huvudet genom att visa meddelandet CLEAH HEAT.
Detta meddelande kan komma nér spelaren r i inspelningspaus, under atergivning efler efter ménga timmars spelning med konventionella analoga
kassetter.
Det finns en speciell DCC-rengdringskassett (Philips SBC3500) med vilken man kan rengéra DCC-huvudet.
Observera att man inte skall anvinda vanliga rengéringskassetter eftersom de inte kan rengdra DCC-huvudet med tillrdckligt gott resultat.

Copyright:
Observera att inspelning och kopiering endast 4r tillstet om man inte bryter mot nagra lagar vad géller copyright och andra upphovsrattsliga férordningar.
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FELSOKNING

SYMTOM . MOJLIG ORSAK ATGARD
Allménna problem
— Apparaten svarar inte pa nagra — Elektrostatisk uppladdning kan - Sténg av hela apparaten.

som helst kommandon

DCC och MC-kassetter
— Hackande ljud vid &tergivning

DCC-kassetter
— Férvrangt fjud

fororsaka den hér sortens problem
—Tonhuvudet & smutsigt

— Nummer pé stycken eller forfluten
speltid visas inte korrekt

~ Koppla pa igen efter négra sekunder
—Rengdr tonhuvudet

- Ingen indikering av nummer pé stycken
och omnumreing fungerar inte

FEMUME FRILELD |

TAFE FLLL !

LiZAD AizAIM

under atergivning/inspelning eller i lige inspelningspaus

{ — Det &r inte majligt att att omnumrera nar en inspelning
startats i ett tomt omrade pa bandet
(ingen tidsinformation finns inspelad)

— Viisar att inspelningen inte kan fortsétta darfor att
bandet ar fullt

— Kassetten ligger fel.

— Inspelningen gjord med for —Kassetten har laddats mitt i ett av styckena ~ Inspelningen har inte startats i ett
(OVERLOAD} hog nivé LEAD-IN-omrade i bdrjan av
. nagon av kassettsidoma
—Gor en ny inspelning med I&gre niva — Aterspola bandet till starten fér -~ Du bér 6vervaga att gdra en ny
stycket och starta atergivningen inspelning kassetten
DISPLAYMEDDELANDE | MOJLIG ORSAK ATGARD
e =i — Du har tryckt pa en tangent i ett lage déar —Tryck pa STOP
FRESS STOF funktionen inte kan utfdras
ot — Av nagon anledning kan inte kassettfacket Gppnas — Anvand inte véld utan nollstall spelaren genom
ELOCKED eller stingas (t.ex. ligger kassetten inte rtt, facket att stanga av och koppla pé igen;
har fastnat i ndgonting utanfor spelaren) kontakta din radichandlare om felet kvarstar
WROHG TRRCE —Det v_alda nu'mret fions inte pa bandet, tergivningen fortstter - Vilj ett nummer som existerar
LK TR TH ' — CD-spelaren sénder inte nagon signal i stopplage - Stall-CD-spelaren i pauslége
CHECE DG I | |-Den digitala killan har fallit bort (t.ex. kabeln har — Kontrollera anslutningama cch forsok igen,
och ossnat) enheten &r kanske i stopplége kvarstar problemet &r det kanske avbrott i din
e o — “Digital” eller “Optisk” har kanske valts men om den digitala/optiska-kabel; kontakta din radiohandlare
CHECE, OFT IM om en ny kabel
e LT —Du kan inte géra en digital kopia fran nagot som redan ~Vill du ha en kopia pa den hér kassetten frén
COFT FROHIEIT ar en kopia pa ett original. en DCC-spelare till en annan kan du
DCC730 arbetar med ett Serial Copy Management System; bara gora det via de analoga
du kan t.ex. gbra en digital inspelning fran en CD pa en DCC via in-och utgangama
de digitala in- och utgangarna, men det &r inte mdjligt att —Vilj den analoga ingangen och
gbra en digital kopia p denna inspelade DCC till en annan DCC starta inspelningen igen
o T THER —Det finns ingen textinformation pa bandet som ligger i — Programmera din egen textinformation
MO TEXT IHFO kassettfacket eller valj tidsinformation
. Wi OCC — Du har forstkt att starta inspelning med en analog kassett —Ladda med en DCC
@ o D
g ‘ I — Du har férsokt starta inspelningen med en ~ Skjut den réda omkopplaren pa
% THFE FRUTECT inspelningsskyddad kassett kassetten mot skyddssliden
o et Ly ‘ — Det finns smuts och damm pa tonhuvudet i din — Anvind en speciell DCC rengdringskassett
ELEAM HERD ' DCC-spefare; indikeringen kan komma _

— Du bér 6vervaga att géra en ny inspelning
pa kassetten

— Anvand en ny kassett eller returspola
och spela in pé redan existerande

—Laggi kassetten pa ratt satt.

Orm felet kvarstar dven efter det att du gatt igenom ovanstéende eller om symtomen inte finns med i tabellen bér du ta kontakt med din radichandlare.
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